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Algoritma Gelistirmek

Bir problem ¢ozmek uzere gelistirilen algoritma uc sekilde yazilabilir:
* Satir algoritma: Problemin ¢ozum adimlar diuz metin olarak acik cimlelerle yazilr.
* Alas diyagrami (flow-chart): Problemin ¢ozim adimlar geometrik sekillerle gosterilir.

*» Sozde kod (pseudo-code): Problemin ¢ozum adimlari komut benzeri anlasiir metinlerle veya kisaltmalarla ifade
edilir.

Ornek: Klavyeden girilen iki sayiyi toplayip ekranda gésteren programin algoritmasinin ii¢ degisik yontemle gosterilmesi:

Satir algoritma ile gosterilmesi: Sozde kod ile gosterilmesi: Alas diyagrami ile gosterilmesi:
|. Basla . Basla
2. Birinci sayiy1 (A) klavyeden oku . A oku
3. ikinci sayy (B) klavyeden oku . Boku
4. Girilen sayilar toplayarak . C=A+B
sonucu olustur (C=A+B) . Cyaz
Sonucu (C) ekrana yazdir . Dur

Cow
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Algoritma Gelistirmek

Algoritmalari gelistirirken degisken, sabit, atama, dongu, karar yapisi, alt yordam gibi bir takim ogeler kullanilir.

Veri: (data): Bilgisayarlarda islenen tum bilgiler veri olarak adlandirilirlar.Veriler temel olarak sayisal ve

alfasayisal olmak uzere ikiye ayrilirlar (Seckin, s.55).

Tanimlayici: (identifier): Degisken, sabit, alt yordam, alan gibi programlama birimlerine yazilima tarafindan

verilen isimlerdir,

Degisken (variable): Programin akisi icinde farkll degerleri tutmak uzere ayrilmis bellek bolumudur. Ornegin

C=L+E gibi bir ifadede A, B ve C tanimlayicilari birer degiskendir.

Sabit (constant): Program her calistiginda ve programin iginde herhangi bir anda hep ayni degeri donduren

tanimlayicilara sabit denir. PI=3.14 gibi bir ifadeden sonra Pl sabiti programin her yerinde 3.14 degerini

ifade eder.

Yaricapi girilen dairenin alanimi hesaplayip yazdiran programin algoritmasini olusturunuz.
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Algoritma Gelistirmek

Isimlendirme Kurallari:
ingiliz alfabesindeki A-Z veya a-z arasi 26 harf kullanilabilir.
0-9 arasi rakamlar kullanilabilir.
Simgelerden sadece alt cizgi (_) kullanilabilir.

Harf veya alt ¢izgi ile baslayabilir, ancak rakamla baslayamaz veya sadece rakamlardan olusamaz.
- llgili programlama dilinin komutu veya sakl/anahtar kelimesi olamaz.

En ¢ok kullanilan standart tanimlayici gosterimleri:

- Pascal case: Kelimelerin ilk harfleri biiyiik. Orn: AdSoyad, OgrenciNo

- Camel case: Birinci kelimenin ilk harfi kuguk, diger kelimelerin ilk harfleri buytk.

Orn: adsoyad, ogrenciNo
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Algoritma Gelistirmek

Gomulu deger (literal): Kod igine yazilmis olan metinsel, sayisal ya da diger veri tiplerindeki sabit degerlere
gomuli deger denir. PI=3.14 ifadesindeki 3.14 degeri bir gomulu degerdir. Ayni sekilde
mesaj="merhaba” ifadesindeki mesaj bir degisken veya sabit, "merhaba’” ise gomulu degerdir.

Aritmetik islemler: Programlamadaki en temel islemlerdir. Aritmetik islemlerde kullanilan operatérler
asagidaki gibidir.

+ Toplama
Cikartma
Garpma
Bolme

Esittir
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Algoritma Gelistirmek

Mantiksal islemler: Bir programin akisi i¢erisinde belirli bir kosula bagh olarak akisin hangi yonde
ilerleyecegine karar vermede mantiksal islemler kullaniir. Bu ifadelerin sonucunda dogru (true) ya da yanhs

(false) degerleri elde edilir.

Mantiksal islemlerde kullanilan islegler asagidaki gibidir.

> Buyuk A>B
Kicuk A<B
== Esit A==B
<> (veya !=) Farkl A<>B veya (A!=B)
>= Buytik Esit A>=B
<= Kiictilk Esit A<=B
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Algoritma Gelistirmek

Ogrencinin numarasini, vize ve final notunu aldiktan sonra ortalamasini hesaplayip numarasini ve not
ortalamasini yazdiran program.

. Basla

. Ogrencinin numarasini (No) al

. Ogrencinin adini ve soyadini (AdsSoyad) al
. Ogrencinin vize notunu (VizeNot) al

. Ogrencinin final notunu (FinalNot) al
.0rt = 0.3*VizeNot + 0.7*FinalNot

. Numara (No) ve ortalamayi (Ort) yaz

w =1 o N s W N

. Dur
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Algoritma Gelistirmek

Saya¢ Kullanimu:

Programlarda bazi islemlerin belirli sayida yapilmasi veya islenen degerlerin sayilmasi gerekebilir. Ornegin
klavyeden girilen bir cumlede ka tane sesli harf oldugunu bulan programda, cumlenin her harfi sirasiyla
cagrihr ve sesli harfler kiimesine ait olup olmadigi arasurilir. EZer siradaki ¢agrilan harf bu kiimeye ait ise,
bunlar sayacak olan degiskenin degeri artirihr.

sayac=sayac+l

Burada sagdaki ifadede degiskenin eski degerinin uzerine 1 eklenerek bulunan sonug yine degiskenin
kendisine yeni deger olarak atanmaktadir.

Sayag yapisi:
sayac=sayac+adim

Sayac kullanarak [-5 arasi sayilan ekrana yazdiran programin algoritmasini olusturunuz.
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Algoritma Gelistirmek

Dongu Kullanimi:

Programlardaki belirli islem bloklarini (kod pargalarini); aym veya farkh degerlerle, verilen sayida
gergeklestiren ¢evrim yapilarina dongu denir.

Ornegin | ile 1000 arasindaki tek sayilari ekrana yazdiracak programda, | ile 1000 arasinda ikiser ikiser
artan bir dongu agilir ve dongu degiskeni ardisik olarak yazdirihr.

Dongl Olusturma Kurallar:

- Dongu degiskenine baslangic degeri verilir.

- Donglinin artma veya azaltma degeri belirlenir.

- Dongliniin bitis degeri belirlenir.
Eger dongu karar ifadeleri ile olusturuluyorsa, karar isleminden once dongu degiskenine
baslangi¢ degeri verilmis olmal ve dongt icinde adim miktar kadar
artrilmahdir/azalulmahdir.
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Algoritma Gelistirmek

Asagidaki algoritma calistinldiginda ekrana ne yazdiracakur?
. Basla

. T=0

. Basla
. T=0
J=1 . DONGU (J=1 TO 10 STEP 2)

. Eger J>10 ise git 8 - T=T+J
- . DONGUSONU

. T=T+J
J=J+2
. Git 4
. Yaz T

Yaz T
. Dur

w O =1 oo N & W R B

. Dur
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Algoritma Gelistirmek

Ardisik Toplama: Klavyeden girilen 5 adet sayinin ortalamasini bulan
' program:

Galisma prensibi sayacinkine benzer, ayni degerin 1

uzerine yeni degerler eklemek igin kullanilir. Genel

kullanim sekli:

Basla

N=5

T=0

. 8=0

Toplam degiskenine baslangig degeri olarak 0 . E§er S>N-1 ise git 10
atanir.

Toplam = Toplam + sayi

S=5+1
Sayiyi (A) gir
T=T+A
9. Git 5
10 . Ortalama=T/N
11 ¥Yaz Ortalama
12 Dur
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Algoritma Gelistirmek

Ardisik Carpma: Klavyeden girilen N sayisinin faktoriyelinin

Bu islemde ayni degZer, yeni degerlerle carpilarak hesaplanmasi:

eskisinin uzerine yazilir: . Basla

Carpim = Carpim * sayi . N sayisini al

Carpim degiskenine baslangi¢c degeri olarak 1 F=1

atanir. a=0

S=5S+1
F=F*S
. Git 5

. Yaz F

1
2
3
4
5. Eger S>N-1 ise git 9
6
-
8
3
1

0 .Dur
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Algoritmanin Hazirlanmasi

Algoritmadaki adimlar programin sonlu sayida islem yapmasim saglamalidir,
Adimlar sirali ve mantikh olmalidir.

Tekrar eden islemlerde programin hizi ve etkinligi agisindan kaginilmahdr.

Farkli degerlerle gerceklestirilen ayni islemleri tekrar tekrar yazmak yerine bunlar alt program/fonksiyon
olarak olusturmak daha uygundur.

Gereksiz islemlerden kaginiimalidir.
Etkisiz islemlerden kaginiimaldir.
Bellek verimliligi agisindan fazladan veya gereksiz tanimlamalardan kagimilmahdir.

Her algoritmanin bir ¢iktisi/sonucu olmalidir.
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Algoritma Yazim Kurallar:

Algoritmadaki tum satirlar |'den baslayarak numaralandiriimahdir.
Butun algoritmalarda birinci satir |. Basla™ seklindedir.
Butun algoritmalar “Dur” ile biter.

Algoritmalarda kullanilan " Git” islem akisi yonlendirme komutu satir numarasiyla birlkte kullanilmahdr.

Algoritmalarda kullanilabilecek alt program veya fonksiyonlar, tammlayici isimleri ve parametreleriyle
birlikte verilmelidir.

Algoritmalardaki adimlar, sinirl sayida, agik, net ve kesin olmalidir.
Algoritmalardaki ifadeler anlasihr ve mimkin oldugunca sade (az ve oz) olmaldir.

Algoritmalardaki ifadeler, herhangi bir programlama diline, donanima, isletim sistemine vb. bagl
olmamahdir.
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